GHOSTSTORIES

Splelanlettung




Dile Geschichte

Z.ahlretche kiwmpfer sind gefallen, um der Schreckensherrschaft
von Wu-Feng, dem Herrn der Neun Hbllen, Elnhalt zu gebieten.

Die Bestattungsurne mit seiner Asche wuroe auf dem Friedhof elnes
kleinen Dorfes im Reich der Mitte verborgen, Jahre gingen ins
Land, Generation folgte auf Generation und das Wissen wm das
verfluchte Erbe wurdle von den Lebenden vergessen, Der tin der
Unterwelt gefangene Wu-Feng hat hingegen nichts vergessewn.
Seine ruhelosen Nachforschungen haben thim den
Aufoewahrungsort der Urne enthitllt, mit deren Hilfe er wieder ins
Leben zurlickkehren kann. Der Schatten seiner inkarnation gretft
bereits nach oen Dorfoewohnern, die nicht ahnen, dass ste tn
hichster gefahr schweben,

qliucklicherweise haltew die Fat-St, die taoistischen Ménche, wache,
Ste sichern die grenze zischew dem Reich der Totewn und olem der
Lebenden. Bewaffnet mit threm Mut, threm Glauben und threr
Kraft versuchen sie, die Inkarnation von Wu-Feng zuriiek tn die
verdammunls zu schicken, aus der ste kommt.




A SP'LEL tetlnehmen

Um am Splel tellzunehmen, mitssen Server und Clients gewithlt
werdewn,
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fir die Clients, e Dialog ,Create
Server* erbffnet der Button ,Open
Server” den Server,
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Nachdem sich alle Clients angemeldet haben, Rann das Spiel mit
»Start qane’ tm Create - Server - Dlalog gestartet werden,
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Spielerinfo
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ID 1 joins the channel.
ID 2 joins the channel.
ID 3 joins the channel.
ID 4 joins the channel.

Chat:
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1, Das Splelfeld:

a, Pas Spielfeld besteht aus newn Dorffeldern und 12
Gelstfeldern.

b. Auf den Dorffeldern bewegen sich die Taoisten.,

c. Die Porffeloer werden von Dorfoewohnern besiedelt, dlie
den Taoisten thre Hilfe anbieten.

d. Auf die Spielertafeln (tn den Farben rot, blaw, gelb wna
griw,) werden die Gelsterkarten platziert, die von dem
Kartenstapel (Linke Ecke des Splelfeldes) automatisch
entnonumen werolen,

e. Die Splelertafeln werden den Splelern zufillig et der
Anmeldung zum Splel zugeordnet,




2. Dle Splelerinfo:
a. Hier wird die Anzahl der Tromarker, sowie der
Lebenspunkte (&L - Punkte) angezeigt,
b. Altueller Spieler wivd angezeigt.

3, Das Chatfenster
a. Ermbglicht die Kommunikation zwischen den Spielern,
w die bestmbgliche Strategie untereinander zu
entwickeln,
b. Aktivitliten der Spieler werden mitgeschrieben, damit die
Mitspieler daritber informiert werolen,

4, Dle Statusleiste
n, Zelgt dem aktuellen Spieler an, was er als néichstes tun
WMISS.
b. Eine Aktion beendet man mit dem Welter-Button, der
sioh rechts neben der Statusleiste befinolet.




Gelsterkarten. uno Dorffelder

Gelster:

Gelster haben eine Farbe, einen Widerstand,
Michte und Belohnungen/Flixche.

_Jedler Gelst hat elnen anderen Widerstand., Je
grisber der widerstand umso schwerer ist der
Gelst zu bekfinpfen,

Michte:

_Jedler Gelst kann bis zu 3 Milchte besitzen,

Die Macht auf dewm Linken Symbol wird
angewendet, sobald der Gelst ins Spiel kommt.

Die Macht auf dewm wittleren Synbol wivd jede Runde angewenadet,

Die Macht auf dem rechten Spymbol Ranw elne Belohnung oder auch
ein Fluch sein und wivdl angewendlet, sobatd der Geist besiegt wurde,

Dorffelder:

nsgesamt glbt es newn Dorffelder,

Die Dorfoewohner bietew den Taotsten thre
Hilfe an, Die Elgenschaften stnd tn der
rechten Eckee des Porffeldes zu sehen,




wie wird das Spiel gesplelt?

Das s;:ieineL

Die Spieler spielen gemeinsam gegen das Spiel, um Wu Feng zu
besiegen.,

Das Spiel ist zu Ende, wenn:
- Wu Feng bestegt wurole
- Drel Dorffelder umgereht sind (besessen sinal)
- Alle Taolsten gestorben sina

Der Splelablavf

ede Runde besteht aus zwel Phasen: Yin —und Yangphase

Yin - Phase : Aktionen der Geister

Altlonew der Gelster: Schritt 1

Es werdew die Michte der Gelster ausgefihrt, die sich auf dem
mittleren Symbol befinden,

Dabel kann ein Geist spuken oder er besitzt die Macht
der Folter,

Eln spukender Geist (st an der Schattenfigur auf dler
Gelsterikearte zu erkennen, Spukt eln Gelst, ritckt er
eine Position zum Dorf vor, Dies geht solange bis ein
Dorffeld wngedrent wivd. Dle Spuk-Flgur wird dann
wieder zurlickgesetzt und spuket welter in der nichsten Runde,




Bel der Macht Folter wird der sogenannte Fluchwitrfel vom. aktiven
Spieler gewirfelt.

Altlonen der Gelster: Schritt 2

Nuwn werden die Gelsterkarten gelegt,

Eln roter, griuner, gelber odler blauer Gelst muss bevorzugt auf die
Spleltafel gelegt werden, die selner Farbe entspricht,

Schwarze Geister werden auf die Spieltafel des aktiven Spielers
gelegt, |

Sind die drel Plitze der
Spleltafel besetzt auf die die
Gelsterkarte gelegt werden
muUss, muss der Spieler die
Karte auf eine andere
Spleltafel legen,

Si,y\,d aLLe 12 PLatze beLeg‘t, [ Wo mocchtest du den Geist platzieren? =
verliert der Spieler einen QL-Punkt,

Tipp: Es werdew die Gelsterfelder wetbb wumrandet, auf denen eine
Gelsterkarte hingelegt werden kann.




Yang-Phase: Aktlonen der Taoisten

0B

(1) Bewegung des
Taolsten:

Der Spieler kann setnen
Taolsten auf ein
angrenzendes Dorffelol
bewegen. Dabel kann er sich
senkrecht, waagerecht oder
diagonal genau ein Dorffelo
welterbewegen.,

Er kann jedoch auch auf seinem ursprivnglichen Dorffeld verweilen,

Tipp: Mbgliche Dorffelder, die besucht werden Rinnen, werden
weth wmrandet, sodass dev Spleler sofort weth, auf welche Felder er
ziehen Rinnte,

(2) Dorfoewohner um Hilfe bitten OPER Gelst bekivpfen:

Vow diesen beiden Aktionen Rann nur eine ausgefilhrt werden. Um
zwischen diesen betolen Aktlonen zu wiihlen, muss entweder ein
Dorffeld oder ein Gelstfelo angewlihlt werden, Lm eine der Aktionen
dann tatsdchlich auszufithren, muss diese nochmals gewihlt
werden, also elne der betolen Feloarten angewithlt werden.,

Dorfoewohner um Hilfe bitten

Dorfoewohner Rinnen den Taolsten helfen, Dazu muss sich der
Taolst auf dem gewlinschten Dorffeld befinden.

Nach der Bewegung klickt der Spieler das Dorffeld, auf dem er sich
befindet, an und er bekommt die Hilfe des Dorfoewohners.




Geist bekéimpfen

Der Spleler muss die Anzahl von Sywbolen in der Farbe des Geistes
erzielen, die dem Widerstandswert des
Gelstes entspricht,

W elnen Gelst zu bekimpfen, muss
die Geisterkarte einmal angewlhlt
werden, Es werdlen die Witrfel
gewlrfelt, Relchen die Farben oder
witrfel nicht aus, um den Geist zu
bekimpfen, wird der Kampfdialog fitr
weitere Kampfoptionen gesffnet.

m Kampfaialog wird angezelgt, welehe Farben noch benstigt
werden, um den Geist endgitltig auszutrelben. Dabel kann man
e Selne Taomarker benutzen,
s wenn die Witrfelfarben nicht
ausreichen, Die weibe Farbe
auf dem Witrfel dient als

BBBBBB

"% o Joker und man kann sieh dte
e Farbe frel auswihlen, die man
e zum Bekimpfen noch
bendtigt, sofern wman die weibe
Farbe gewitrfelt hat,

wWurde der Gelst ausgetrieben, erhiilt der Spieler entweder eine
Belohnung oder elnen Fluch (rechtes Symbol der Karte) und die
Geisterkarte verschwindet vom Spielfeld,




(3) Buddha platzieren

Auf einem Dorffeld, dem Buddhistischen Tempel, Rann man einen
Buddha aufnehmen,

n der Splelerinfo wird angezelot, ob wman elnen oder zwel Buddhas
besttzt:

& player2
Gelb:0 Rot 1 Gran: 0 Blaw: 0 Schwarz: 0 Qi 4

Vs

wurde nun b Spielverauf ein Buddha vom Buddhistischen
Tempel entnommen, Rann der Budolha nach der Austretbung oaler
nach Hilfe der Dorfoewohner e
den Budotha auf einem freien
Gelsterfelol platzieren. Wivd tn
der niichsten Runde dort ein
Gelst platziert, gilt der Gelst
als ausgetrieben.

Der Buddha wird dann wieder zuriick zum Buddhistischen Tempel
geschickt,




Tod elnes Taolsten

wenn ein Taolst keine &L - Punkte mehr besitzt, ist er tot und
Rann nicht aktiv am Spiel tellnehmen, sSeine gesamten
Besitztivmer (Buddha-Flguren und Taomarker) gehen verloren,
Jedoch bletben setne Geister i Splel.

Uber den Chat kann sich der Spieler des toten Taoisten mit den
anderen Spielern iber die besten Strategien austauschen. da alle
gewelnsawm spielen, gewinnt er die Partie auch mit totem Taolsten,

Spielfeld

Eln toter
Taolst wivd
bm Friedhof
begrabewn, st
aber Ln der
rechten
Splelfeldecke
stehtbar, Um.
den Taoisten
wiederzubeleben, muss eln anderer Spieler setnen Taolsten auf den
Friedhof bewegen. Als Bezahlung muss der wiedlerbelebende Spieler
den Fluchwitrfel witrfeln, Der wiederbelebte Taoist fingt etn neues
Leben mit 2 &1 - Punkten an,




nkarnationen von Wu - Feng

Bald kommt Wi - Feng tns Splel und wirvd platziert wie jede
andere Gelsteriarte, Jede inkarnation hat
besondere Midchte und auch Bedingungen,
wm bestegt zu werden, Man hat dann
noch genau 10 Gelsterkrarten Zelt, Wu -
Feng auszutreiben. Schafft man dies
nicht, habew die Spieler die Partie verloren,

bie inkarnationen werden weder durch die
Hixtte der Hexe (siehe Anhang zu
porffeldern) noch durch die Buddhas
beeinflusst, Dles bedeutet, dass ein

Buddha zwar zuritck zZum,

Buddhistischen Tempel gesetzt wivd, di
nkarnation jedoch nicht ausgetrieben wird,

wird wu - Feng bestegt, habew die Spieler die Partie gewonnen!




